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1 Einleitung

KWrite ist mehr als ein Texteditor fir die KDE Oberflache. Es ist als Programmiereditor gedacht und kénnte
mindestens als teilweise Alternative zu leistungsfahigeren Editoren betrachtet werden. Es kann am besten in
Verbindung mit Konqueror fir das Darstellen von Quelltext verschiedener Sprachen benutzt werden. KWrite ist
auch sehr gut als einfacher Texteditor zu verwenden. Eine der Haupteigenschaften von KWrite ist die farbige
Darstellung von Quelltext, angepasst fir viele verschiedene Programmiersprachen wie: C/C++, Java, Python,
Perl, Bash, Modula 2, HTML, XML und Ada.
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2 Grundsatzliches
KWriteist sehr einfach zu nutzen. Jeder, der schon einen Texteditor benutzt hat, sollte keine Probleme haben.

2.1 Drag and Drop (Ziehen und Ablegen)

KWrite nutzt das Drag-and-Drop-Protokoll von KDE. Dateien kénnen gezogen und auf KWrite abgelegt
werden; von der Arbeitsoberflache, Konqueror, oder einer FTP-Seite, die in einem Konqueror-Fenster gedffnet
ist.

2.2 Befehlszeilenargumente

Auch wenn KWrite meistens vom K-Menti oder Uber ein Arbeitsflachensymbol gedffnet wird, kann es von einer
Befehlszeile in einem Terminalfenster gestartet werden. Es gibt hierbei einige niitzliche Optionen.

2.2.1 Angabe eines Dateinamens

Der Benutzer kann Pfad und Dateinamen einer Datel angeben, die dann beim Starten von KWrite gedffnet (oder
erzeugt) wird. Hierzu ein Beispiel:

user@inux ~/ $ kwite /home/ myhome/ docs/ nyfile.txt

2.2.2 Angabe eines Dateinamensim Inter net

Die aben genannte Methode kann auch benutzt werden, um Dateien im Internet zu 6ffnen (wenn der Nutzer eine
aktive Verbindung hat). Hierzu wieder ein Beispidl:

user@inux ~/ $ kwite ftp://ftp.kde.org/ pub/kde/ Wl cone. nsg

2.2.3 Ander e Befehlszeilenargumente

Die folgenden Hilfe-M&glichkeiten sind Uber die Befehlszeile verfligbar

user@inux ~/ $ kwite --help

Zeigt die grundsétzlichsten Méglichkeiten fir die Befehlszeile an.

user@inux ~/ $ kwite --hel p-qt

Zeigt die Moglichkeiten fir die Einstellung der Zusammenarbeit von KWrite mit Qt an.

user@inux ~/ $ kwite --hel p-kde

Zeigt die Moglichkeiten fir die Einstellung der Zusammenarbeit von KWrite mit KDE an.
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user@inux ~/ $ kwite --help-all

Zeigt alle Moglichkeiten der Befehlszeile an.

user@inux ~/ $ kwite --author

Zeigt die Autoren von KWrite im Terminalfenster an.

user@inux ~/ $ kwite --version

Zeigt Versionsinformation fir Qt, KDE und KWrite an. Auch verfiigbar durch:

user@inux ~/ $ kwite -v

2.3 Tastenbelegungen

Viele der Tastenfunktionen (Tastenkiirzel) sind einstellbar im Einstellungen-Mend. In der Grundeinstellung hat
KWrite die folgenden Tastenfunktionen.

Ei nf Umschaltung zwischen Einfiige- und Uberschreibmodus. Im Einfligemodus
werden alle Zeichen an der Cursorposition eingefiigt und alle Zeichen
rechts vom Cursor nach rechts verschoben. Im Uberschreibmodus werden
die Zeichen rechts vom Cursor durch die neu geschriebenen Zeichen

ersetzt.
Pfeil 1inks Bewegt den Cursor ein Zeichen nach links
Pfeil rechts Bewegt den Cursor ein Zeichen nach rechts
Pfeil nach oben Bewegt den Cursor um eine Zeile nach oben
Pfeil nach unten Bewegt den Cursor um eine Zeile nach unten
Bild aufwarts Bewegt den Cursor um eine Seite nach oben
Bild abwarts Bewegt den Cursor um eine Seite nach unten
Rickt ast e L 6scht das Zeichen links vom Cursor
Pos1 Setzt den Cursor an den Zeilenanfang
Ende Setzt den Cursor an das Zeilenende
Ent f L 6scht das Zeichen rechts vom Cursor (oder den markierten Text)
Urschalt + Pfeil 1inks Markiert Text ein Zeichen nach links
Unschalt + Pfeil rechts Markiert Text ein Zeichen nach rechts
F1 Hilfe
Urschalt + F1 Wasist das?
Strg + F Suchen
F3 Weitersuchen
Strg + C Kopiert den markierten Text in die Zwischenablage.
Strg + M Marker hinzufugen
Strg + N Neue Datei
Strg + P Drucken
Strg + Q Beenden - Aktives Editorfenster schlief3en
Strg + R Ersetzen
Strg + S Fihrt den Befehl Sichern aus.
Strg + V Inhalt der Zwischenablage einfligen.
Strg + X Markierten Text [6schen und in die Zwischenablage kopieren.
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Strg + Z Rickgéngig
Strg + Unschalt + Z Wiederherstellen
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3 Die MenlUpunkte

3.1 Das Dateimenu
Datei ->Neu ( Strg + N)

Erzeugt eine neue Datei. Wenn eine Datei mit ungesicherten Anderungen gedffnet ist, fragt das Programm, ob
diese gespeichert werden soll.

Datei -> Offnen ( Strg + O)

Offnen einer Datei. Es wird ein Dialogfenster gedffnet, das zum Navigieren im Dateisystem verwendet werden
kann. Das Fenster arbeitet wie ein kleiner Dateimanager. Klicken auf Verzeichnisse im zentralen Fenster 6ffnet
das Verzeichnis und zeigt seinen Inhalt an. Es gibt auerdem ein Eingabefeld, das zur direkten Eingabe von
Dateinamen und Pfad benutzt werden kann. Sie kdnnen auch auf den Pfeil an der Seite klicken und dann aus den
letzten bearbeiteten Dateien auswahlen. Darunter ist ein Filter, der benutzt werden kann, um ausschliefdlich
Dateien anzuzeigen, die den Filterregeln entsprechen. Zum Beispiel bewirkt die Filterregel *.txt, dass nur
Dateien mit der Endung .txt angezeigt werden. Unterhalb des Filters wird eine Statusleiste mit Information Uber
die Anzahl der Dateien und Unterverzeichnisse im aktuellen Verzeichnis angezeigt.

Die Werkzeugleiste oben im Diaogfeld hat Pfeilknopfe, die Sie benutzen kdnnen, um in schon einmal
aufgerufene Verzeichnisse zu wechseln. Der Knopf mit dem Pfeil nach oben bewirkt einen Sprung um eine
Ebene nach oben in der Verzeichnishierarchie. Der Knopf mit dem Haus dient zum schnellen Wechsel in das
personliche Verzeichnis des Nutzers und der Knopf mit den kreisférmig angeordneten Pfeilen liest das aktuelle
Verzeichnis neu ein. Mit dem Knopf mit der kleinen Fahne kdnnen Sie ein Lesezeichen in ein Verzeichnis setzen
oder, wenn sie dies schon getan hatten, zu diesem L esezeichen springen.

Mit dem letzten Knopf kénnen Sie ein neues Verzeichnis erzeugen und einige Grundeinstellungen des
Didogfeldes verandern. Ganz rechts finden Sie ein Auswahlfeld in dem einige haufig genutzte V erzeichnisse zur
Auswahl angeboten werden.

Dat ei - >Zul et zt geo6ffnete Dateien

Ist eine Abkirzung fur das Offnen der letzten bearbeiteten Dateien. Dieser Meniipunkt 6ffnet eine Liste mit
einigen zuletzt bearbeiteten Dateien. Klicken auf eine der Dateien 6ffnet diese in KWrite - wenn diese Datel
noch am selben Ort gespeichert ist.

Dat ei - >Spei chern ( Strg + S)

Speichert die aktuelle Datei. Wenn diese noch nicht gesichert war, wird der Spei chern unter. .. -Diaog
gedffnet, ansonsten wird ohne Nachfrage Uberschrieben.

Dat ei - >Spei chern unter. ..

Speichert die Datei unter einem neuen Dateinamen. Die Auswahl des Dateinamens erfolgt durch einen Dialog
wie bel [= Offnen beschrieben.

Dat ei - >Drucken... ( Strg + P)
Offnet ein einfaches Dialogfenster, in dem der Nutzer einstellen kann, was, wo und wie zu drucken ist.

Dat ei - >Neue Ansi cht
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Dies erzeugt eine neue Ansicht des aktuellen Dokuments von KWrite.
Dat ei - >Beenden ( Strg + Q)

Schlieft KWrite. Wenn Sie jedoch mehrere KWrite-Ansichten getffnet haben, z.B. durch Neue Ansicht oder
Neues Fenster werden die anderen KWrite-Ansichten nicht geschlossen.

3.2 Das Bearbeitenmenti
Bear bei t en- >Riickgédngig ( Strg + Z)

Macht die letzte Verdnderung im aktuellen Editorfenster riickgéngig. Zum besseren Versténdnis bitte im Tell
Rickgangig gruppieren dieses Hilfstextes nachlesen.

Bear bei t en->W ederherstellen ( Strg + Unschalt + Z)
Macht das letzte Riickgangig (wenn vorhanden) riickgangig.
Bear bei t en- >Ver | auf Rickgangi g/ W eder herstel | en

Offnet ein Dialogfenster, das links die letzten Aktionen und rechts riickgéngig gemachte Aktionen anzeigt. Auf
der rechten Seite gibt es drei Kndpfe: Rickgangig, Wiederherstellen und Schlief3en. Klicken auf Rickgangig
bewirkt, dass die erste Aktion in der Liste rickgangig gemacht und an die Spitze der Wiederherstellen-Liste
gesetzt wird. Genauso bewirkt klicken auf Wiederherstellen die Wiederausfiihrung der riickgangig gemachten
Aktion an der Spitze der Wiederherstellen-Liste und das Setzen dieser Aktion an die Spitze der
Ruckgangig-Liste. Wenn Sie auf eine weiter unten in einer der beiden Listen stehenden Aktion klicken, werden
alle Aktionen von oben in der Liste bis einschliefdlich der angeklickten Aktion ausgewahlt. Ein anschlie3endes
Klicken auf den zugehdrigen Knopf bewirkt das Rickgangigmachen oder die erneute Ausfiihrung der
ausgewdhlten Aktionen. Mit dieser Moglichkeit konnen Sie direkt zu einem bekannten Punkt in der Bearbeitung
zuriick- oder vorwaértsgehen, ohne sich milhselig durch einzelne Bearbeitungsschritte durchzuarbeiten.

Bear bei t en- >Ausschneiden ( Strg + X))

Schneidet den ausgewdahlten Text aus und kopiert diesen in die Zwischenablage. Die Zwischenablage ist ein Tell
von KDE, das unsichtbar arbeitet und eine Mdglichkeit bereitstellt, Daten zwischen Anwendungen zu
Ubertragen.

Bear bei t en->Kopieren ( Strg + C)

Kopiert den ausgewahlten Text in die Zwischenablage. Die Zwischenablage ist ein Teil von KDE, das unsichtbar
arbeitet und eine Moglichkeit bereitstellt, Daten zwischen Anwendungen zu Ubertragen.

Bear bei ten->Ei nfigen ( Strg + V)

Figt den in der Zwischenablage gespeicherten Text an der Cursorposition ein. Die Zwischenablage ist ein Tell
von KDE, das unsichtbar arbeitet und eine Mdglichkeit bereitstellt, Daten zwischen Anwendungen zu
Ubertragen.

Bear bei ten->Al |l es auswadhlen ( Crl + A)

Die gesamte Datei wird ausgewdhlt. Dies ist besonders zum Kopieren der gesamten Datei in eine andere
Anwendung niitzlich.
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Bear bei t en- >Auswahl unkehr en

Invertiert die Auswahl von Text: Aller bisher unausgewdhiter Text wird ausgewdhlt und aller bisher
ausgewahlter Text wird freigegeben.

Gehe zu->Cehe zu Zeile... ( Crl + G)

Offnet das Gehe zu-Dialogfenster, das zur Eingabe der Zeilennummer dient, an die der Cursor springen soll. Die
Zeilennummer kann direkt eingegeben oder durch die Auf- und Abpfeile erhdht oder verringert werden. Sie
konnen auch den Regler an der Seite verschieben, um zu der gewiinschten Seite zu gelangen.

Bear bei t en->Suchen... ( Strg + F)

Offnet ein Dialogfenster, das zum Steuern der Suche in der Datei verwendet wird. Es gibt ein kleines Textfeld
zum Eingeben von Text Gesuchter Text:, das auch als Auswahlfenster verwendet werden kann. Klicken auf den
Pfeil macht friihere Suchen verfligbar. Andere Parameter knnen verwendet werden, um die Suche effizienter zu
machen. Die Auswahl von Grol¥Kleinschreibung grenzt die Suche ein - nur wenn auch die Grof3- und
Kleinschreibung mit der Suchphrase Ubereinstimmt, wird die Textstelle als gefunden gewertet und angezeigt.
Rickwarts suchen veranlasst KWrite von unten nach oben zu suchen. Die Option Ausgewahlter Text limitiert
die Suche auf den ausgewdhlten Textbereich. Wenn die Option Nur ganze Worter ausgewahlt ist, werden
Textstellen, bel denen das gesuchte Wort in einem léngeren Wort enthalten ist, nicht angezeigt. Die Option Ab
Cursorposition veranlasst KWrite, von der aktuellen Cursorposition an zu suchen und nicht vom Beginn der
Datei (oder vom Ende bei gleichzeitig verwendeter Option Rickwaérts suchen).

Bear bei t en- >Wei t ersuchen ( F3
Wiederholt die zuletzt ausgefihrte Suche, ohne dass erst das Dialogfenster gedffnet wird.
Bear bei t en- >Riickwéarts suchen ( Shift + F3 )

Wiederholt die zuletzt ausgefiihrte Suche, ohne dass erst das Dialogfenster gedffnet wird und sucht dabei
ruckwarts.

Bear bei ten->Ersetzen ( Strg + R)

Offnet das Ersetzen-Dialogfenster. Die Eingabe der Suchkriterien ist genauso wie bei dem oben erklérten
Suche-Diaogfenster. Hinzu kommt das Eingabefeld Ersetzen durch:. Hierin wird der Text eingegeben, der den
zu suchenden Text ersetzen soll. Im Ankreuzfeld Vor Ersetzen nachfragen kann eingestellt werden, ob KWrite

vor dem Ersetzen an jeder gefundenen Stelle nachfragen oder das Ersetzen fir die ganze Datei ohne nochmaliges
Nachfragen ausfihren soll.

Bear bei ten->Editing Command ( Crl + M)

3.3 Das Meni L esezeichen

Gehe zu->Toggl e Bookmark ( Ctrl + B)

Gehe zu->Marker | 8schen

Loscht alle Marker aus der Datel sowie die Markerliste, die am unteren Ende dieses Menis eingefiigt wird.

Am unteren Ende diese Ments werden die in diesem Fenster vorhandenen Marker angezeigt.
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3.4 Das Menil Werkzeuge

Wer kzeuge- >Recht schr ei bung. ..

Ruft die Rechtschreibprifung - ein Programm zum Finden und Korrigieren von Rechtschreibfehlern - auf.

Klicken auf diesen Menieintrag startet das Rechtschreibprifungsprogramm und 6ffnet dessen Dialogfenster, in

dem Sie die Ausfilhrung der Rechtschreibprifung steuern kénnen. Es gibt drei Textfelder in der Mitte des

Dial ogfensters mit deren zugehdrigen Namen links daneben. Diese sind von oben nach unten:

FalschesWort:
Hier zeigt das Rechtschreibprifungsprogramm das aktuell as falsch erkannte Wort an. Dieses Wort hat das
Rechtschreibprifungsprogramm nicht in seinem Woérterbuch gefunden. Das Worterbuch ist eine Datei, die
eine Liste der korrekt geschriebenen Woérter enthélt, mit denen das Rechtschreibpriifungsprogramm jedes
einzelne Wort des zu prifenden Textes vergleicht.

Ersetzung:
Wenn das Rechtschreibprifungsprogramm &hnliche Worter im Worterbuch findet, wird das erste hier
angezeigt. Der Nutzer kann den Vorschlag akzeptieren, eine eigene Korrektur eingeben oder einen anderen
Vorschlag aus dem néchsten Feld auswéhlen.

Vorschlage:

Das Rechtschreibpriifungsprogramm listet hier einige mdgliche Ersetzungen fir das aktuelle Wort auf.
Klicken auf eines dieser Worte trégt dieses in das Feld Ersetzung ein.

Auf der rechten Seite des Dialogfensters sind 6 Kndpfe vorhanden, mit denen der Nutzer den Prifungsprozess
steuern kann. Diese sind im einzelnen:

Ersetzen:
Ersetzt das falsche Wort durch das Wort im Feld Ersetzung.
Alle ersetzen:

Klicken auf diesen Knopf bewirkt, dass alle Vorkommen des im Feld Falsches Wort angezeigten Wortesim
gesamten Text mit dem Wort im Feld Ersetzung ersetzt werden.

Ignorieren:
Die Rechtschreibprifung wird ohne Anderungen am aktuellen Wort fortgesetzt.
Alleignorieren:

Klicken auf diesen Knopf setzt die Rechtschreibpriifung ohne Anderungen am aktuellen Wort fort und
ignoriert alle weiteren VV orkommen dieses Wortes im gesamten Dokument.

Anmerkung

Diesgilt nur fir den aktuellen Lauf der Rechtschreibpriifung, wenn spéter noch einmal die Rechtschreibung
gepruft wird, wird dasselbe Wort wieder als falsch erkannt.
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Hinzufligen

Klicken auf diesen Knopf flgt das Wort im Feld Falsches Wort zum Warterbuch hinzu. Dieses Wort wird
dannin der Zukunft immer alsrichtig erkannt.

Anhalten
Dieser Knopf stoppt die Rechtschreibpriifung.

Am unteren Ende des Dialogfeldes liegt ein Balken, der den Fortschritt der Rechtschreibprifung innerhalb der
Datei anzeigt. Dieser Wert wird graphisch und durch Ziffern angezeigt.

Anmerkung

Gleichzeitig wird der Fortschritt der Rechtschreibprifung in der [« Statusleiste des Editors angezeigt. Die
Statusleiste ist der liegende Streifen am unteren Rand des Editorfensters unterhalb des Texteingabeberei ches.

Zwei weitere Kndpfe befinden sich unter dem Anzeigebalken im Dialogfeld:
Hilfe
Ruft das KDE-Hilfesystem mit den Informationen zu KWrite auf und zeigt die Seiten, die Sie gerade lesen.
Cancel
Dieser Knopf bricht die Rechtschreibpriifung ab.
Wer kzeuge- >Ei nr ticken

Erhoht die Einrtickung des Abschnittes um einen Schritt. Die Schrittgrof3e wird in = Personliche Einstellungen
-> Einrlicken festgel egt.

Wer kzeuge- >Ei nriicken rickgangi g

Veringert die Einrtickung des Abschnittes um einen Schritt. Die SchrittgrofRe wird in Personliche
Einstellungen -> Einrticken festgelegt.

Wer zeuge- >Ei nrickungen | 6schen
Noch nicht verflgbar.
Wer kzeuge- >Komment ar

Dieser Befehl fugt ein Leerzeichen am Zeilenanfang der aktuellen Zeile oder an den Zeilenanfangen aller
markierten Zeilen ein.

Ver kzeuge- >Komment ar ent f er nen

Dieser Befehl entfernt (wenn vorhanden) ein Leerzeichen vom Zeilenanfang der aktuellen Zeile oder von den
Zeilenanfangen der markierten Zeilen.

Wer kzeuge- >Ei nricken ( Ctrl + 1 )

Wer kzeuge- >Ei nriicken rickgangig ( Crl + U)
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Wer kzeuge- >Ei nr iickungen | 6schen
Wer kzeuge- >Komrmentar ( Ctrl + # )

Wer kzeuge- >Korment ar entfernen ( Crl + Shift + # )

3.5 DasMenu Einstellungen
Ei nstel | ungen->Wer kzeugl ei ste anzei gen

Schaltet die Anzeige der Werkzeugleiste mit oft benutzten Befehlen ein und aus, die auch verschoben werden
kann.

Ei nst el | ungen->St at usl ei ste anzei gen

Schaltet die Anzeige der Statusleiste mit Informationen Uber den aktuellen Text am unteren Ende des
KWrite-Fensters ein und aus.

Ei nstel l ungen->Pfad anzei gen
Schaltet die Anzeige des vollsténdigen Pfades der aktuellen Datei im Kopf des Fensters ein und aus.
Ei nst el | ungen->Tast enzuor dnungen vor nehnen. ..

Offnet ein Dialogfenster zum Einstellen der Tastenzuordnungen. Ein Anzeigefenster oben im Dialogfenster zeigt
die Liste der verfligbaren Befehle. Darunter befinden sich drei Auswahltasten mit den Funktionen Keine Taste,
Standardtaste und Benutzerdef. Tasten. Nur eine der drei Tasten kann gedriickt sein und die Mdglichkeit
Standardtaste ist nur fir Befehle, die ein Standard-Tastenkirzel haben, vorhanden. Wenn die Mdglichkeit
Benutzerdef. Tasten ausgewdhlt ist, werden die drei Ankreuzfelder und das Tastensymbol unten in der
Dialogbox aktiviert. Hier kann dann der gewtinschte Tastenkurzbefehl eingestellt werden.

Beispid:

Im Anzeigefeld Uber KWrite auswahlen St r g und Al t ankreuzen, das Tastensymbol anklicken und die Taste
K auf der Tastatur drlicken - erzeugt die Tastenkombination St rg + Al't + K asKurzbefehl zum Anzeigen
der Uber KWrite Information.

Ei nst el | ungen- >Wer kzeugl ei sten einrichten. ..

Offnet eine Dialogbox zum Einstellen der Eigenschaften der Werkzeugleisten. Der Nutzer kann auswéhlen,
welche Aktionen als Symbole in der Werkzeugleiste erscheinen sollen. Das Anzeigefenster links zeigt die
Befehle, die in der Werkzeugleiste erscheinen konnen, das Fenster auf der rechten Seite zeigt die Befehle, die
auf der Werkzeugleiste erscheinen werden. Die vier Pfeile zwischen den Anzeigefenstern dienen zum
Verschieben des vorher durch einen Klick auf den Eintrag in einem der beiden Fenster auszuwahlenden Befehle.
Rechts verschiebt den ausgewahlten Befehl von der linken in die rechte Liste; dieses wird also zu den
anzuzeigenden Befehlen hinzugefiigt, Auf und Ab verschieben den ausgewahiten Befehl innerhalb der fertigen
Werkzeugleiste. Ein in der rechten Liste ausgewahiter Befehl wird durch einen Klick auf Links aus der
Werkzeugleiste entfernt.

Ei nstell ungen->KWite einrichten...

Offnet ein Dialogfenster zur Auswahl von verschiedenen = Einstellungen.
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Ei nstel | ungen->Synbol rand anzei gen ( F6 )

Schaltet eine Anzeige am linken Rand des Editorfensters ein und aus, die Lesezeichen neben der markierten
Zeile anzeigt.

Ei nstel l ungen->Vertikal e Auswahl ( F4 )

Schaltet die Vertikalauswahl ein und aus. Die Vertikalauswahl erlaubt die Textauswahl nach Spalten, so dass
rechteckige Bereiche ausgewahlt werden kdnnen, die sich nur Uber bestimmte Spalten und Zeilen ausdehnen.

Ei nst el | ungen- >Her vor hebungsnodus

Dies erlaubt dem Benutzer den Stil zu wahlen, in dem die Farben fir den Hervorhebungsmodus benutzt werden.
Die Stile werden nach Programmiersprache ausgewahlt und werden nicht mit dem Dokument gespeichert.

Ei nst el | ungen- >Zei | enende

Offnet ein Untermenti in dem der Typ des "Zeilenendezeichens' das KWrite benutzen soll, ausgewahlt werden
kann. Zur Auswahl stehen: Unix, Mac® oder M SDOS/Windows®.

3.6 DasMenu Hilfe

Hlfe->Inhalt ( F1)

Ruft das KDE-Hilfesystem mit den Informationen zu KWrite auf und zeigt die Seiten, die Sie gerade lesen.
H | fe->Was ist das? ( Unschalt + F1 )

Schaltet den Cursor in eine Kombination aus Pfeil und Fragezeichen um. Klicken auf beliebige
Bedienungselemente von KWrite 6ffnet ein Hilfefenster mit Erklérung zu diesem Element - wenn diese existiert.

Hi | fe->Berichten Sie Probl ene oder Winsche. ..

Dies 6ffnet ein Fenster Problembericht einschicken. Hier kdnnen Sie direkt eine E-Mail an die Entwickler von
KWrite verfassen. Wéhlen Sie den Schweregrad und geben Sie (mdglichst auf Englisch) einen Problembericht
ein. Auch Berichte Uber (bisher) unerfiillte Winsche sind hier willkommen.

Hil fe->Uber KWite

Zeigt Versionsinformation, Autor und Lizenzinformationen von KWrite an.

Hi | fe- >Uber KDE

Zeigt Versionsinformation und Grundsétzliches zu KDE an.
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4 Einrichten von KWrite

Die Auswahl von Einstellungen->Kwrite einrichten... im Ment 6ffnet das Dialogfenster KWrite einrichten. In
diesem Didogfenster kénnen eine ganze Reihe von Einstellungen vorgenommen werden. Die angezeigten
Einstellungsmdglichkeiten hangen von der Auswahl eines links in der Liste angezeigten Symbols ab. Die drei
am unteren Rand des Dialogfeldes rufen die Hi | f e auf, machen die aktuellen Einstellungen mit OK guiltig, oder
brechen mit Abbrechen den Einstellungs-Prozess ab. Die zur Auswahl stehenden Kategorien - Farben,
Einriicken, Auswéhlen, Bearbeiten und Rechtschreibung sind nachfolgend erl&utert.

Sie kénnen das Hilfesystem aufrufen, die aktuellen Einstellungen mit OK akzeptieren und das Diaogfeld
schlieRen, oder den Knopf Abbrechen benutzen, um das Dialogfeld zu Schliessen, ohne Anderungen zu
speichern. Die zur Auswahl stehenden Kategorien - Farben, Schriftart, Einriicken, Auswéhlen, Bearbeiten und
Rechtschreibung sind nachfolgend erléutert.

4.1 Farben

In diesem Abschnitt kénnen funf verschiedene Farbeinstellungen vorgenommen werden. Das Anklicken der
speziellen grofen Kndpfe offnet jeweils ein Dialogfeld zum Einstellen der Farbe. Die Knopfe nehmen die
jeweils eingestellte Farbe an.

Im Diaogfeld Farben kénnen Sie einfach und bequem die gewiinschte Farbe auswéhlen. Das rechteckige Feld
links oben zeigt ein Spektrum der verfigbaren Farben an. Der Balken gleich rechts daneben zeigt die Helligkeit
von der hellsten Einstellung oben bis zur dunkelsten Einstellung unten an. Sie kénnen die gewinschte Farbe
durch Klicken auf den Farbton links auswahlen und dann die Helligkeit durch Klicken auf den Balken einstellen.
Die Werte fur die Grundfarben Rot, Griin und Blau sowie Helligkeit und Séttigung werden in numerischer Form
in den Feldern links unten angezeigt. Sie kdnnen auch die gewiinschten Werte direkt hier eingeben. Das kleinen
Quadrat unten in der Mitte zeigt die aktuell eingestellte Farbe an. Das Feld unten rechts HTML: zeigt den
Farbcodein HTML an, wie er fir Webseiten verwendet wird.

Die Pipette rechts dient zum Einfangen einer Farbe irgendwo auf dem Bildschirm. Wenn Sie diesen Knopf
anklicken, dann éndert sich das Aussehen des Cursors in ein feines Kreuz. Wenn Sie mit diesem Kreuz dann
irgendeinen Punkt auf dem Bildschirm anklicken, dann werden die Einstellungen fur die Farbe dieses Punktes
Ubernommen.
Weiterhin gibt es die Méglichkeit, mit dem Knopf Zu eigenen Farben hinzufligen eine eingestellte Farbe zu einer
Per sdnlichen Palette hinzuzufigen. Diese Palette steht zur Verfligung, wenn Sie Eigene Farben im Auswahlfeld
rechts oben auswahlen. Zusétzlich stehen noch einige vordefinierte Pal etten bereit.
Hintergrund

Stellt die generelle Hintergrundfarbe fir KWrite ein.
Ausgewahlt

Stellt die Hintergrundfarbe ein, die zur Darstellung von ausgewahltem Text verwendet wird.

4.2 Schriftart

Hier konnen Sie die Schriftart einstellen, die KWrite standardméig verwendet. Sie kénnenjede im System
verflgbare Schriftart auswahlen und die Standardgréf3e und -Codierung einstellen.Das Beispiel am unteren Rand
des Dialogfeldes wird in der ausgewahlten Schriftart angezeigt, sodass Sie die Auswirkungen von Anderungen
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sofort sehen.

4.2.1 Einrucken

Automatisch einricken

Ankreuzen dieser Option sorgt dafiir, dass neue Zeilen genauso eingertickt werden wie die dartiberstehende
Zeile. Mit Leerzeichen einrticken

Mit L eerzeichen einriicken

Anstelle von Tabulatoren werden zum Einrticken Leerzeichen verwendet. Die Anzahl der Leerzeichen wird
im Feld Tabulator-Breite in der Sektion = Bearbeiten der Einstellungen... vorgenommen.

Rucktasten-Ausriickung

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, kann die Riicktaste-Taste zum Ausriicken benutzt werden.
Tabulator-Einrtckung

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, kann die Tab-Taste zum Einrticken benutzt werden.
Zusétzliche L eer zeichen beibehalten

Einriickungen von mehr als der voreingestellten Anzahl von Leerzeichen werden nicht gekirzt.

4.2.2 Auswahlen
Durchgehende Auswahl

Diese Einstellung verhindert, dass durch Eingaben oder Bewegen des Cursors mit den Pfeiltasten die
Textauswahl aufgehoben wird.

Auswahl Uber schreiben
Jedes eingegebene Zeichen oder Einfligeoperation ersetzt (Uberschreibt) den ausgewahlten Text.
Anmerkung

(Beachten Sie: Wenn die Option Auswahl Uberschreiben aktiv ist, dann ersetzt jedes eingegebene Zeichen oder
Einfligeoperation den ausgewahlten Text.)

Automatisch mit Maus kopieren

Text, der mit der Maus ausgewahlt wird, wird automatisch in die Zwischenablage kopiert.
Einfache Auswahl nach dem X11-Standard

Diese Einstellung wird noch nicht verwendet.
Vertikale Auswahl

Wenn diese Option aktiviert ist, erfolgt die = Auswahl in Rechteckform und nicht in ganzen Zeilen, sobald
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der Cursor vertikal bewegt wird.
Auswahl umkehren

Noch nicht verfligbar.

4.2.3 Bearbeiten

Zeilenumbruch
Zeilenumbruch ist eine Funktion, die bewirkt, dass der Editor automatisch eine neue Texteile beginnt und
den Cursor an den Anfang dieser neuen Zeile verschiebt. Wenn diese Option aktiv ist, beginnt KWrite

automatisch eine neue Zeile, sobald die aktuelle Zeile die Lange erreicht, die im Feld = Zeillenumbruch
angegeben ist.

Zeilenumbruch bei:

Wenn die = Zeilenumbruch Option aktiv ist, bestimmt dieses Feld, beim Erreichen welcher Position
KWrite eine neue Zeile beginnt.

Tabsdurch L eerzeichen ersetzen

Wenn diese Option aktiv ist, ersetzt KWrite eingegebene Tabulatoren durch die im Feld
Tabulator-Breite: eingestellte Anzahl Leerzeichen.

Tabulator-Breite

Wenn die Option [= Tabs durch Leerzeichen ersetzen aktiv ist, gibt dieses Feld die Anzahl der Leerzeichen
an, die an Stelle eines Tabs treten.

L eer zeichen am Zeilenende entfernen
Wenn diese Option aktiv ist, entfernt KWrite automatisch alle zusétzlichen Leerzeichen an Zeilenenden.
Automatische Klammern

Wenn dies Option aktiv ist, setzt KWrite beim Eingeben einer linken Klammer ([,(, oder {) automatisch
eine rechte Klammer des gleichen Typs rechts vom Cursor. Diese braucht dann zum Schlief3en der
Klammer nur noch tibersprungen zu werden.

Rickgangig gruppieren

Wenn diese Option aktiv ist, werden von KWrite Folgen von gleichartigen Aktionen als ein
Rickgangig:-Schritt angesehen. Wenn Sie Text eingeben, ohne dass die Eingabe durch die Ricktaste oder
Cursorbewegungen unterbrochen wurde, entfernt KWrite bei Rickgangig ale seit der letzten
Unterbrechung eingegebenen Zeichen auf einmal.

Wenn diese Option nicht aktiv ist, betrachtet KWrite jeden Tastendruck als einzelnen Schritt. Zum
Entfernen des letzten eingegebenen Wortes waren dann mehrere Rickgangig-Schritte notwendig. Wenn
diese Option aktiv ist, werden, wenn Sie Text eingeben, ohne dass die Eingabe durch die Ricktaste oder
Cursorbewegungen unterbrochen wurde, bel Rlckgangig ale seit der letzten Unterbrechung eingegebenen
Zeichen auf einmal entfernt.

Tabulatoren anzeigen
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Wenn diese Option aktiv ist, zeigt KWrite einen Tabulator im Text durch ein Symbol an.
Intelligente Posl-Taste

Noch nicht verfligbar.
Bild Auf/Ab bewegt Cursor

Diese Option éndert das Verhalten der Cursors wenn der Benutzer dieBi | d auf oder Bi | d ab Tasten.
Wenn nicht aktiviert, bleibt der Text-Cursor an seiner relativen Position innerhalb des sichtbaren Textes in
KWrite wenn neuer Text sichtbar wird. Wenn der Cursor also in der Mitte des Textes steht wenn man
Bi | d ab drickt, dann wird der sichtbare Bereich verschoben, aber der Cursor bleibt in der Mitte (aufRer
am Dateianfang oder -ende). Wenn die Option aktiviert ist, wird der Cursor durch den ersten Tastendruck
an die erste oder letzte Zeile innerhalb des sichtbaren Bereichs verschoben.

Cursor folgt Zeilenumbruch
Wenn diese Option aktiv ist, springt der Cursor an den Anfang der nachsten Zeile, sobald dieser mit der
Cursortaste Uber den rechten Rand der Zeile hinaus bewegt wird. Wenn versucht wird, den Cursor nach
links Uber den Zeilenanfang hinaus zu bewegen, springt dieser an das Ende der vorhergehenden Zeile.
Wenn diese Option nicht aktiv ist, springt der Cursor am Zeilenende auf der selben Zeile weiter nach rechts
und tut nichts, wenn am Zeilenanfang versucht wird, weiter nach links zu gehen.
Wenn diese Einstellung aktiviert ist, dann wird beim Klicken mit dem Mauszeiger nach dem Ende einer
Zeile der Cursor an das Ende der Zeile gesetzt. Das verhindert das versehentliche Einfligen von Leerzeichen
irgendwo im Text und ist das Standardverhalten der meisten Editoren.

Anzahl = Ruckgangig:
Dieses Feld gibt die Anzahl der Schritte an, die von KWrite im Speicher fir Rickgangig gespeichert
werden. Wenn hier 10 steht, heif}t das, dass Sie die letzten 10 Schritte mit Riickgéngig ungeschehen machen
kénnen. Je groRer die Anzahl der Schritte ist, desto mehr Speicher wird KWrite fir dieses Werkzeug
benutzen.

Kodierung:

Hier wird der Zeichensatz fir lhre Datei eingestellt.

4.2.4 Rechtschreibung

Die Rechtschreibpriifung ist ein Programm zum Finden und Berichtigen von Schreibfehlern. In diesem Abschnitt
werden die wichtigen Einstellungen hierzu vorgenommen.

Kombinationen aus Wortstamm+Zusatzen er stellen, die nicht im Wérter buch stehen:

Bei Auswahl dieser Funktion werden Wortstamme mit Vor- oder Nachsilben als richtig erkannt, auch wenn
diese Schreibung nicht im Worterbuch enthalten ist.

Zusammengezogene Worter als Rechtschreibfehler betrachten:

Bel Auswahl dieser Funktion werden zwei korrekt geschriebene Worter as Fehler erkannt, wenn sie
zusammengeschrieben sind.
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Worterbuch:

Abhangig von der spezifischen Instalation koénnen mehrere Worterblicher vorhanden sein. Das
Auswahlfeld ermdglicht die Einstellung des von der Rechtschreibprifung zu benutzenden Worterbuches.

Kodierung:

Hier erfolgt die Auswahl des benutzten Codesystems und des Zeichensatzes, so dass die
Rechtschreibprifung korrekt arbeiten kann.

Programm:

Weil KWrite keine eigene Rechtschreibprifung enthélt, muss eine externe Rechtschreibpriifung verwendet
werden. Die Einstellungen hierzu erfolgen hier.
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5 Hervorhebungsmodus

Der Dialog Hervorhebungsmodus einrichten... besteht aus zwei Seiten: Standardstile und Hervorhebungsmodi.
Der Nutzer kann die gewlinschte Seite durch Klicken auf die entsprechende Karteikarte oben im Dial ogfenster
aufrufen.

Auf der Seite Standardstile sind folgende Einstellungsmoglichkeiten vorhanden:
Standar d-Elementstile

Hier konnen Sie das Standardaussehen fiir bestimmte Elemente einstellen. Das erleichtert das Erkennen
verschiedener (Typen) von Elementen in Quelltext.

Element

Dieses Auswahlifeld stellt eine Reihe von Elementen bereit, die der Nutzer eventuell hervorgehoben
angezeigt bekommen maochte. Normal fur Elemente die nicht in eine der anderen Kategorien passen,
Kommentar, Zeichenkette, Stichwort und einige andere sind enthalten. Nicht alle diese Elemente missen
fur jede Programmiersprache eingerichtet werden, so dass der Nutzer nur die Elemente, die er braucht,
auswahlen muss. Die Einstellungen, die in diesem Abschnitt beschrieben werden, werden auf das in diesem
Auswahifeld ausgewéhlte Element angewendet.

Normal

Hier wahit der Nutzer die Farbe fur die Normaelemente aus. Dies erfolgt durch ein
Farbauswahldialogfenster. Weitere Informationen zu diesem Dialogfenster finden Sie im Abschnitt Farben
im Kapitel Einrichten von KWrite.

Fett
Aktivieren Sie diese Option, wenn das Element fettgedruckt angezeigt werden soll.
Kursiv
Aktivieren Sie diese Option, wenn das Element in Kursivschrift angezeigt werden soll.
Ausgewahlt
Farbe, die das Element haben soll, wenn es ausgewahlt (markiert) ist. Dies erfolgt durch ein
Farbauswahldialogfenster. Weitere Informationen zu diesem Dialogfenster finden Sie im Abschnitt Farben

im Kapitel Einrichten von KWrite.

Die Einstellungselemente auf der Hervorhebungsmodiseite erlauben weitreichende Einstellungen, abhéngig von
der ausgewahlten Programmiersprache.

Der Nutzer muss nicht alle vorhandenen Optionen einstellen, Elemente die nicht eingestellt sind, behalten die
Standardeinstellung, wie in der Standardseite.

Auswahl einrichten

In diesem Feld wéhlen Sie den Elementetyp und die Programmiersprache aus, deren Einstellungen Sie verdndern
wollen. Alle anderen Einstellungen werden auf die hier ausgewéhlte Sprache angewendet.
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Hervorhebung
Hier wird die einzurichtende Programmiersprache ausgewéahit.
Element

Hier wird das einzurichtende Element ausgewahit. Beachten Sie, dass sich die Einstellung nur auf dieses
Element in dieser Programmiersprache bezieht.

Wenn Sie das Erscheinungsbild von z.B. "Kommentaren" in C++ einrichten wollen, wéhlen Sie C++ in der
Hervorheben Auswahlbox und dann Kommentar in der Element Auswahlbox. Wenn das Aussehen von
Kommentaren in allen Sprachen veréndert werden soll, dann muss das Erscheinungsbild in der Standard Seite
eingerichtet werden und in den spezielleren Seiten unverandert belassen werden.

Element-Stil

Hier stellt der Nutzer das Aussehen des ausgewahlten Elementes ein. Er kann entweder das Ankreuzfeld
Standard aktivieren, das die Einstellungen aus der Seite Standards Gibernimmt, oder das Aussehen direkt hier
einstellen. Die Einstellungsmoglichkeiten sind dieselben, wie fir die Standardsseite beschrieben: Normal,
Ausgewdhlt, Fett und Kursiv stehen zur Verflgung.

Automatische Hervor hebungen

KWrite kann automatisch einstellen, fir welche Hervorhebungen fir das getffnete Dokument angewendet
werden sollen. Dies geschieht anhand der Dateinamenserweiterung oder anhand des MIME-Typs der Datel.
Wenn haufig mit nicht standardgeméaf’ bezeichneten Dateien gearbeitet wird, kann hier der MIME-Typ oder die
Dateinamenserweiterung hinzugefiigt werden. Jokerzeichen sind im Feld Dateierweiterungen erlaubt. Z.B. der
Standardeintrag fir C++ ist *.cpp;*.cc;*.C;*.h. Wenn eine Datei foo.h gedffnet wird, wendet KWrite
automatisch die Hervorhebungen fur die Programmiersprache C++ an.

Element-Schrift
Hier stellt der Nutzer das Aussehen des ausgewahlten Elementes ein.

Es kann entweder das Ankreuzfeld Standard aktiviert werden, das die Einstellungen aus der Seite Standards
Ubernimmt, oder es kann das Aussehen direkt hier eingestellt werden. Die Einstellungsmdglichkeiten sind
dieselben, wie fur die Standardsseite beschrieben.
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6 Mitwirkendeund Lizenz

KWrite Copyright 2001 by the Kate team.
Basiert auf dem Original-KWrite, das Copyright 2000 by E=] Jochen Wilhelmy war.
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Diese Dokumentation wurde von [E] Thad McGinnis erstellt.

Dieser Version des KWrite-Handbuchs liegt das Original von ] Cristian Tibirna zugrunde.

In das Docbook-Format Gberfuihrt und Korrektur gelesen wurde dieses Handbuch von [ Lauri Watts
Ubersetzungen von:

[ Thomas Diehl, GUI-Ubersetzung

[ Matthias Schulz, Ubersetzung der Dokumentation

Diese Dokumentation ist unter den Bedingungen der GNU Free Documentation License verdffentlicht.

Dieses Programm ist unter den Bedingungen der GNU General Public License verdffentlicht.
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7 Anhang A. Installieren

KWrite ist Teil des kdebase Paketes. Fir mehr Information Uber das Installieren und Kompilieren von KDE
sehen Sie unter £ www.kde.org nach.
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